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ALLEGATO 3
Scheda delle istruzioni per gli "imprenditori immigrati"

Mohammed
Sei Mohammed, dall'Egitto. Hai lasciato tua moglie e I tuoi figli nel tuo paese e si aspettano che tu possa trovare un lavoro e avere buone condizioni economiche per potervi unire.
Immagina che le scatole di fiammiferi che hai di fronte rappresentino le condizioni di base della tua vita in questa città, e costruire una torre con queste scatole rappresenta il successo.
Il minimo di scatole di fiammiferi che devi accumulare è 7. Solo dopo aver accumulato 7 scatole di fiammiferi in una torre (una sopra l'altra) sei in condizione di rimanere, altrimenti devi lasciare questo paese.
Ora inizia la tua sfida, bendato e con la mano destra (a meno che tu non sia mancino/a)! Non dimenticare di definire i tuoi obiettivi: quante scatole di fiammiferi pensi di poter accumulare?

[bookmark: _GoBack]Con ogni scatola in più che impili nella la torre, puoi migliorare le tue condizioni di vita per chiamare la tua famiglia ad unirsi a te.
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Il gioco della scatola dei fiammiferi
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